
Tecnologia I: 
PROGRAMAÇÃO DE APPS 

Utilizem o chat 
para interagir :) 

(mobile & web)



Agenda

INTRODUÇÃO 
AO TEMA

APLICATIVOS 
MOBILE

DÚVIDAS
(não deixem somente 

pro final) 

APLICATIVOS 
WEB



O QUE O TECHNOVATION 
PEDE NA COMPETIÇÃO?



código fonte (Mobile) 

• App Inventor - carregue aia (não apk!)

• Thunkable - Insira a URL do projeto

• Outros - carregue o arquivo zip dos 

arquivos de código-fonte

Qualquer linguagem de 
programação para aplicativos 
mobile pode ser utilizada. Para enviar 
na plataforma, devem estar nas 
seguintes condições: 

• Caso utilize IA, você pode incluir um arquivo zip que contenha 

informações do conjunto de dados (imagens, planilha, etc.)



código fonte (web) 

• Carregue o arquivo zip contendo os arquivos do código-fonte; 

• Caso utilize IA, você pode incluir um arquivo zip que contenha 

informações do conjunto de dados (imagens, planilha, etc.)

Qualquer linguagem de programação 
para aplicativos web pode ser utilizada: 
HTML, CSS, Javascript, Python ou outra. 

Não será aceito um website.   
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O que é programação Mobile?

Lógica de Programação

Linguagens de Programação

Programação em blocos



1 Programação 
Mobile



Programação Mobile

Programação Mobile é o processo de 
criar  aplicativos  para  dispositivos 
móveis,  como  celulares  e  tablets. 
Esses aplicativos podem ser usados 
para  diversas  funções,  como  redes 
sociais,  jogos,  compras  online  e 
muito mais.



“Como os celulares 
pensam?”



“Por meio da Lógica de Programação”
A lógica de programação é o jeito de pensar para criar comandos que um  
computador  ou  celular  consiga  entender.  É  como  ensinar  uma 
máquina a seguir instruções passo a passo para realizar uma tarefa.



Lógica de Programação

Quais são os passos para carregar um 
celular?

escreva no chatt

Fluxograma

https://www.canva.com/design/DAFq_w9scfU/8T1x3MwhB04LOJ_fcYaYCA/edit


Linguagens de Programação



Linguagens de Programação

“Nagy, eu preciso saber isso 
tudo????”



NÃO!!!



Programação em blocos



Programação em blocos

Scratch

Thunkable

App Inventor

https://x.thunkable.com/projects/67be332a280a7a2280c28427/3c58520d-b285-4814-b6fb-3c745f092cec/designer
https://ai2.appinventor.mit.edu/?locale=pt_BR&5297939249430528


SCRATCH



Thunkable



App Inventor



Obrigada!



CARLOS 
GUILHERME
SCHNEIDER



INTRODuçÃO A 
lÓgICA DE 
PROgRAmAçÃO



● O que é uma aplicação web?

Um programa acessado diretamente pela internet 
Exemplos de aplicações web

- Gmail
- Draw.io
- Tiktok



GmAIl



DRAW.IO



TIKTOK



● Nem todo site é uma aplicação Web

Sites simples, feitos em HTML e CSS ou JavaScript, que só 
contém texto e informação, não são considerados uma 
aplicação web. Por exemplo:

- G1
- Medium
- Sites institucionais de empresas(ex: Gerdau)



G1



MEDIum



GERDAu



● Toda aplicação web é um site, mas nem todo site é uma 
aplicação web.

Sites são estáticos, com objetivo de entregar conteúdo e quase 
nenhuma funcionalidade

Aplicações web tem o objetivo de entregar um serviço para o 
usuário, e geralmente envolve banco de dados e execução de 
várias funcionalidades dinâmicas



● Como montar uma aplicação web?

É necessário enviar instruções para o seu computador. Porém, 
computadores não falam Português

Entram as linguagens de programação. Elas se dividem em:
- Front end
- Back end



FRONTEND



BACK END



● Linguagens de front end

- HTML
- CSS
- JavaScript

● Linguagens de back end

- Java
- Python
- Go



● Algoritmos

Definição: um conjunto finito e definido de passos para resolver 
um problema ou solucionar uma tarefa



TuDO gOsTOsO



- Python: Introdução

Vamos começar escrevendo uma função muito simples para 
fazer um Olá Mundo



OlA muNDO



- Python: if/elif/else

O if - elif - else é uma estrutura de decisão que colocamos no 
nosso código onde executamos uma ação baseado em uma 
condição. Podemos colocar quantos condicionais e quantas 
decisões quisermos no bloco



IF ElIF ElsE



IF ElIF ElsE



IF ElIF ElsE



- Python: laço for e while

O laço for é utilizado para iterar em um conjunto finito de 
valores, e executar uma ação determinada a cada volta dada, 
até um limite definido

O laço while é muito parecido. Ele também vai iterar em um 
conjunto de valores e executar uma ação determinada em cada 
volta. O while porém é mais utilizado quando não se sabe 
quantas voltas serão dadas. Além disso, o while aceita um bloco 
else ao final do código, para um último comando



LAçO FOR E WHIlE



LOOP FOR



LOOP FOR



LOOP WHIlE



LOOP WHIlE



LOOP  FOR ANINHADO



EXERCÍCIOS 
COMENTADOS

https://drive.google.com/file/d/1hENPzACgsc2m4YYdvppNSv4FQoXPeaU0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1hENPzACgsc2m4YYdvppNSv4FQoXPeaU0/view?usp=sharing


Dúvidas?



BOM CARNAVAL!  



Tecnologia II 
Tragam suas dúvidas! 

11/03
Próximo encontro



obrigada! 
 

contato@technovationbrasil.org.br

@techgirlsbr

www.technovationbrasil.org

mailto:alice@technovationbrasil.org.br

