EreECcHNOVATION
GirlsBrasil

Introducao ao
Design UX/UI

Utilizem o chat
para interagir :)



Agenda

RETROS-

DUVIDA
PECTIVA (néo dl:ixem somsente

pro final)




O QUE JA
VIMOS ATE AQUI?



RETROSPECTIVA

o« Unidade 1do curriculo;
o Atividades do curriculo;

Llizie . Live dia 04/02 sobre DT e ODS;

04/02 DESIGN THINKING + ODS ONU

Conhega o material disponivel para que a sua

jornada de aprendizado no Technovation seja

e completa. Neste encontro, vamos te mostrar
:cgp;f Joedna Barreto | como acessar o curriculo, ativar a tradugdo e
= apresentar as mais de 40h com conteldos de

DESIGN THINKXI
+ ODS DA ONU

, tecnologiq, ideagéo, negécios e muito mais.
04/02/2025 - 19H @ Marilia Franca
<

- PPT UTILIZADO




« Unidade 2 do curriculo;
PROTOTI- e Atividades do curriculo;

PACAO « Live dia 18/02 sobre Protétipos e Pesquisas;

18/02 - PROTOTIPOS E PESQUISA

{ 5' 18/02 - Protétipos e Pesquisa com usuérios 3 Com o apoio de palestrantes voluntdrias,
vamos entender sobre a coleta de feedback de

usudrios para melhorar seu aplicativo e a
WORKSHOP-- criagdo de protétipos que podem ser testados
PROTOTIPACAC D <« ¥ e ajustados, garantindo melhorias antes da
= versdo final.
18/02/2025 - 19H

\ Carol Gongalves

N PPT UTILIZADO




RETROSPECTIVA

« Unidades 2 e 3 do curriculo;
TECNO- e Atividades do curriculo;
LOGIA . Live dia 25/02 sobre Programacdo de Apps.

Descubra como criar app incriveis, comegando
com uma introdugdo a légica de programacgdo,
desenvolvimento de apps mdveis e plataformas
low/no code. Além disso, aprenda sobre apps

PROGRAMAGCAO DE 3 web, entendendo suas diferencas em relacdo a

MOBILE & WEB y . ¥
( > sites, os algoritmos fundamentais e uma

25/02/2025 - 19H b Carlos Guilherme apresentagdo sobre Python.

A G




Lembrete!

MVP
Minimo
Produto
Vidvel

CrECHNOVATION



E um protétipo inicial que tem
como objetivo verificar a
viabilidade de um produto
DE FINIGAO utilizando o minimo possivel de
recursos, mantendo o foco no
problema que tal produto se

propoe aresolver.

Fonte: https://www.agendor.com.br/blog/minimo-produto-viavel



PRIORIZAR

Definir todos os recursos que a

equipe deseja inserir no app;

Em seguida, separar entre:
e MENOS
IMPORTANTES.

Dar preferéncia ao que néo pode
faltar. Caso dé tempo, adicionar

as demais funcionalidades.



UX/UI

Como criar interfaces intuitivas e acessiveis,
garantindo uma otima experiéncia para 0s usuarios.

% Por Isadora Martinez, UX na ZUP IT Innovation



Apresentagao

0l OI!

Sou Isadord MartineZ

Apaixonada por inovacao, criatividade e solucionar problemas.
Atuo como UX na ZUP IT Innovation, mais de 15 anos no mercado,
sou mae da Lara, esposa do Marcelo e estou chegando aos 40!



Introducio RS




Entendendo o projeto e

Descoberta &
pesquisa

Entender qual o problema O que deseja solucionar e resultados esperados.

Entrevistas e/ou observacao para entender

Pesquisa com o0 usuario .
necessidades, comportamentos e dores.

Benchmarking: Estudar produtos similares para
identificar boas praticas e lacunas.

.~ Desenvolver perfis ficticios baseados em dados
Crlagao de persona : . .
reais para representar os usuarios.

Analise da concorreéncia




Estruturando o projeto e

Identificar os passos que o usuario percorre para alcancar seus objetivos.

PAGINA INICIAL LISTAGEM DE PLANOS DADOS DE PAGAMENTO

ACESSAR A VISUALIZAR CADASTRAR ESCOLHER FORMA




Definicao de requisitos =

Listar funcionalidades e caracteristicas necessarias para
atender as necessidades dos usuarios.
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Arquitetura de informacao
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Arquitetura de informacao
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Planejamento R




Wireirames

Criar esbocos das telas para definir a estrutura e hierarquia de informacoes.

Design
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CORES
TIPOGRAFIA

Design
. I ELEMENTOS VISUAIS
VI S Ua CONSISTENCIA

FEEDBACK

Prototipo navegavel




In & Out

IDR 24,420,000
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Ferramentas G ©
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Desenho de telas e prototipo ~
[
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Melhoria continua

Masteréard




Obl’iga(la! )

www.\'mkedin.com/ in/ '\sac\ora—mart'mez



E IMPORTANTE QUE VOCE E SUA EQUIPE
ESTEJAM CADASTRADAS E CONECTADAS
NA PLATAFORMA. VERIFIQUEM A PERMISSAQO
PARENTAL E O TIME SE ESTA TUDO CERTO!

PRAZO:17/03/2025



Préximo encontro

18/03

Tecnhologia ll
Tragam suas duavidas!




OBRIGADA'!

contato@technovationbrasil.org.lr
@techgirlsbr

www.technovationbrasil.org


mailto:alice@technovationbrasil.org.br
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