
Introdução ao 
Design UX/UI  

Utilizem o chat 
para interagir :) 



Agenda

RETROS-
PECTIVA MVP DÚVIDAS

(não deixem somente 
pro final) 

DESIGN 
UX / UI 



O QUE JÁ 
VIMOS ATÉ AQUI? 



retrospectiva

IDEAÇÃO
● Unidade 1 do currículo;
● Atividades do currículo; 
● Live dia 04/02 sobre DT e ODS;  



retrospectiva

PROTOTI-
PAÇÃO

● Unidade 2 do currículo;
● Atividades do currículo; 
● Live dia 18/02 sobre Protótipos e Pesquisas;  



retrospectiva

TECNO-
LOGIA

● Unidades 2 e 3 do currículo;
● Atividades do currículo; 
● Live dia 25/02 sobre Programação de Apps.



MVP 
Lembrete! 

Mínimo 
Produto 
Viável 



DEFINIÇÃO

É um protótipo inicial que tem 

como objetivo verificar a 

viabilidade de um produto 

utilizando o mínimo possível de 

recursos, mantendo o foco no 

problema que tal produto se 

propõe a resolver.

Fonte: https://www.agendor.com.br/blog/minimo-produto-viavel



PRIORIZAR 

Definir todos os recursos que a 

equipe deseja inserir no app;

Em seguida, separar entre: 

MAIS IMPORTANTES e MENOS 

IMPORTANTES.

Dar preferência ao que não pode 

faltar. Caso dê tempo, adicionar 

as demais funcionalidades. 

































atenção

É IMPORTANTE QUE VOCÊ E SUA EQUIPE 
ESTEJAM CADASTRADAS E CONECTADAS 
NA PLATAFORMA. VERIFIQUEM A PERMISSÃO 
PARENTAL E O TIME SE ESTÁ TUDO CERTO! 

PRAZO: 17/03/2025



Tecnologia II 
Tragam suas dúvidas! 

18/03
Próximo encontro



obrigada! 
 

contato@technovationbrasil.org.br

@techgirlsbr

www.technovationbrasil.org

mailto:alice@technovationbrasil.org.br
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