
PLANEJAMENTO 
FINANCEIRO 
Utilizem o chat 
para interagir :) 



Agenda

PLANO DE 
NEGÓCIOS

RECEITA CUSTOS LUCRO



PRAZO para entregas 

20h59 do dia 05 de 
maio de 2025



plano de negócios
Até 10 páginas - Em inglês. 

O que precisa ter no plano de negócios: 

1. Sumário Executivo; 

2. Descrição da empresa;

3. Produtos e Serviços;

4. Análise do Mercado;

5. Estratégia e Implementação;

6. Plano financeiro e projeções;

7. Integrantes da equipe.

CHECKLIST 

APENAS 
CATEGORIA 

SÊNIOR: 
16-18 ANOS

https://docs.google.com/document/d/18mcyvycoudAT4lk0Vq1-wlMVZoKJ367z/edit
https://docs.google.com/document/d/18mcyvycoudAT4lk0Vq1-wlMVZoKJ367z/edit


exemplos
Clique sobre as imagens para ter acesso aos documentos 

https://s3.amazonaws.com/technovation-uploads-production/files/team_submission/business_plan/19356/Bussiness_Plan__2_.pdf
https://s3.amazonaws.com/technovation-uploads-production/files/team_submission/business_plan/19356/Bussiness_Plan__2_.pdf
https://s3.amazonaws.com/technovation-uploads-production/files/team_submission/business_plan/18655/gaia-1.pdf
https://s3.amazonaws.com/technovation-uploads-production/files/team_submission/business_plan/18655/gaia-1.pdf


geração 
de receita

como gerar 
dinheiro 
para pagar 
as contas



GLOSSÁRIO

Receita: todo o dinheiro que uma pessoa, empresa ou projeto 
ganha com suas atividades. 

Mercado: conjunto de possíveis clientes que você quer alcançar 
com seu produto ou serviço.

Custo: todo o dinheiro que a empresa gasta para fazer seus 
produtos ou oferecer seus serviços.

Lucro: é o que sobra do dinheiro que a empresa ganha (receita) 
depois de pagar todos os seus custos e despesas.



MODELOS 
DE RECEITA

TAXA ÚNICA

COMPRAS 
DENTRO DO APP

ANÚNCIOS 



TAXA 
ÚNICA

Cobrar uma taxa única 
para baixar um 
aplicativo que fornece 
um serviço exclusivo. 

Exemplos: 
Minecraft custa $19.99 para 
baixar. O preço de um Google 
Nest Mini é de ~500 reais. 
 



compras

Venda de bens, serviços ou 
recursos especiais. Também 
conhecido como 'freemium', 
onde os consumidores pagam 
taxas extras para acessar 
recursos especiais.

Ex: Você pode escutar músicas 
gratuitamente no Spotify, mas para 
remover os anúncios é pago 
mensalmente uma taxa. 



anúncios

Publicidade em banner ou 
pop-up. Você é pago sempre 
que alguém clica em um 
anúncio.

Ex: No instagram você pode ver 
anúncios em publicações, stories 
ou até mesmo em suas 
mensagens diretas. 



receita estimada

TAMANHO DO MERCADO  📏
Quantas pessoas poderiam baixar seu aplicativo
PÚBLICO ALVO EM GERAL

OPORTUNIDADE DE MERCADO 🚩 
Número de pessoas que potencialmente
podem ser usuários de sua solução tecnológica



tamanho do mercado
APP PARA AJUDAR ESTUDANTES INGRESSAREM EM UNIVERSIDADES  



oportunidade de mercado

Estratégia 1: OFERECER EM UMA ESCOLA PARCEIRA 



receita ano 1

Modelo de receita: COMPRAS NO APLICATIVO



ANO 2 - EXPANSÃO 

MARKETING E MÍDIAS SOCIAIS



RECEITA ANO 2

SOMATÓRIA 



ANO 3 - EXPANSÃO

PARCERIAS, MARKETING E MÍDIAS SOCIAIS

v



EXPANSÃO DE MARKETING
NOVO MODELO: ANÚNCIOS



receita ano 3

COMPRAS NO APP



receita TOTAL ano 3

COMPRAS NO APP + ANÚNCIOS



SEJAM REALISTAS
Números razoáveis, bem explicados e bem pesquisados 

vão ajudar a justificar o sucesso de seu produto



CUSTO 
OPERACIONAL



EXEMPLOS

TAXAS DE LOJAS DE APPS

MARKETING E PUBLICIDADE

COLABORADORES 





INVESTIMENTO INICIAL
Quanto  precisamos para começar? Onde buscar esse recurso? 

CROWDFUNDING 
(VAQUINHA ONLINE) investidores 



LINK PARA A PLANILHA

MODELO PARA 
CÁLCULO DE 

RECEITA

https://docs.google.com/document/d/1ZXBU09JjdIjCqMLpRV4jwvud7UaVFIuzCyvL9ftIre4/edit
https://docs.google.com/document/d/1ZXBU09JjdIjCqMLpRV4jwvud7UaVFIuzCyvL9ftIre4/edit


[RECEITA] - [CUSTOS OPERACIONAIS] = LUCRO



lucro
E se nossa proposta for "Sem fins lucrativos"? 



✓ Estrutura de custos

(quais são as despesas para sua equipe?, vamos contratar 

pessoas?, há despesas com comunicação?/ máquinas,robôs)

✓ Fontes de receitas - MONETIZAÇÃO!

(quais são as diferentes maneiras de conseguir dinheiro 

com o app?, vocês irão cobrar pelo uso?, quanto? quantas 

vezes?

 ✓ Investidores

Quando as receitas cobrirão os custos? (pay-back)

Por que devo investir no seu projeto?

Workshop BP Finanças

Finanças

ANÁLISE FINANCEIRA



DICAS 

Finanças

TIPOS DE MONETIZAÇÃO
APLICATIVO PAGO - 

✓ receita a cada download
✓ usuários são mais engajados

✗competição

✗tanto a Apple e Google ficam com uma porcentagem 

do valor pago por download



DICAS 

Finanças

TIPOS DE MONETIZAÇÃO
GRÁTIS, com propagandas - 

✓Aplicativos grátis estão propensos a ter um maior 
número de downloads

✓a indústria de propagandas dentro do mobile está 
crescendo cada vez mais

✗A taxa de churn é maior, usuários se cansam de 
propagandas

✗Não é uma prática recomendável para aplicativos 
que demandam proatividade intensa no dia a dia; 
usuários não gostam de ser interrompidos no meio de 
uma tarefa importante.



FREEMIUM - Híbrido (2 maneiras)

Essa é uma ótima estratégia para aplicativos de jogos.

✓Experimentar antes de comprar é um bom modelo 

de negócio

✗Só funciona com usuários realmente engajados 

com a proposta do seu aplicativo

DICAS 

Finanças

TIPOS DE MONETIZAÇÃO



DICAS 

Finanças

TIPOS DE MONETIZAÇÃO
Subscrições - Conteúdo

Esse modelo é parecido com o Freemium.

Os usuários têm acesso a uma quantidade limitada de 

conteúdo de graça.Para acessar mais, o usuário precisa 

pagar por isso.

✓Receita contínua devido às renovações de assinatura

✗Taxa de churn



DICAS 

Finanças

TIPOS DE MONETIZAÇÃO
Compras dentro do App

Não se limita a vender apenas coisas virtuais, como 
uma vida extra em um jogo, por exemplo.Você também 
pode vender itens físicos, como um e-Commerce.

✓ Riscos baixos e lucro alto, especificamente com 
bens digitais ou virtuais

✓Suporta programas de parceria

✗Uma porcentagem é repassada para as app stores 
(cerca de 30%)

✗Mecanismos para prevenir compras acidentais ou 
não autorizadas são necessários



DICAS (PREMIUM -SHHH!)

Finanças
Não limite a sua estratégia em apenas um dos 

modelos acima, você pode misturar até encontrar o 
jeito ideal para o seu produto.

Seja a mais criativa possível e isso já 
é um bom começo para o sucesso!



Tragam suas dúvidas! 

22/04
Próximo encontro



obrigada! 
 

contato@technovationbrasil.org.br

@techgirlsbr

www.technovationbrasil.org

mailto:alice@technovationbrasil.org.br

